GRA EDUKACYJNA ,,PIRAMIDA”

Gra edukacyjna, ktdéra diagnozuje i wspiera funkcje stuchowe i wzrokowe.
Moze dodatkowo ¢wiczy¢ poprawnosé ortograficzna.

Proponuje gre ,,Piramida” z zasadami przeznaczonymi dla mtodszych dzieci.

Na poczatku przypominamy z dzieckiem litery alfabetu. Mozemy je wszystkie
wypisac. Korzystamy z kolorowej liniatury, kartki w trzy linie. Zapisane litery dzielimy
na grupy, ze wzgledu na to jakg cze$é trzy liniowej liniatury zajmujg. Wiekszos¢ liter
zajmuje jej srodkowg czes¢ — czerwone linie w liniaturze. Sg to miedzy innymi litery: a,
u, s, m, z oraz litery ze znakami diakrytycznymi, na przyktad: 6, §, i, 3. Czes¢ liter
zajmuje trzy linie, obejmujac tez linie goérng. Sg to miedzy innymi litery: I, b, t. Jesli
dziecko jest starsze lub juz dobrze zna zasady gry, mozna wprowadzi¢ takze wielkie
litery (np. L, £, P, O). Kilka liter zajmuje czes$¢ srodkowa i dolng liniatury np. litera g, y.

Petna liniatura  —eeeeeeee
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Litery ze srodkowej, czerwonej czesci liniatury: a, c, e, i, m,n,0,s,u,w, z,3,¢, €, R, S,
2,2, x

Litery z gornej niebieskiej i czerwonej czesci liniatury: b, d, h, k, |, 1, t i wielkie litery
Litery z czerwonej i dolnej niebieskiej liniatury: g, j, p, ¥y

Litera z gornej niebieskiej, czerwonej i dolnej niebieskiej czesci liniatury: f

Na przykfad wyraz: f a r b y w zapisie w liniach wygladatby tak:

Zapisujemy wyraz rysujgc poziome kreski w linach odpowiadajgce
zajmowanemu miejscu w liniaturze. Dziecko odgaduje jakie mogg byc¢ litery w
ukrytym stowie. Mtodszemu dziecku mozemy ufatwi¢ zadanie i zapisywac¢ z boku
podane juz przez nie litery. Jesli podana litera znajduje sie w wyrazie - to j3
wpisujemy, jesli nie — rozpoczynamy rysowanie ,,piramidy”. Za kazda nie odgadnietg
litere rysujemy jedng kreske — element piramidy.
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Gra sie toczy do momentu, gdy dziecko odgadnie wyraz lub caty obrazek
zostanie narysowany. U starszych dzieci mozna zrezygnowac z zapisu na kartce juz
podanych liter — majg je zapamieta¢ i tym samym dodatkowo ¢wiczy¢ pamiec. Wariat
gry dla starszych dzieci oprécz wielkich liter moze objac¢ takze ortogtamy (06, u, Z, rz,
ch, h) i ¢wiczy¢ poprawnos$é ortograficzna.

Dobrym rozwigzaniem w tej grze jest mozliwo$¢ wyznaczania przez dziecko
zadania rodzicowi. To ono ustala stowo, musi poprawnie je ,,zakodowaé” w liniaturze
oraz sprawdzac¢ czy podawane przez rodzica litery sie w wyrazie znajdujg. To oprocz
funkcji stuchowych i wzrokowych éwiczy takze jego uwaznosc.

Co ¢wiczy i usprawnia gra edukacyjna ,,Piramida”:

- analize i synteze wzrokowg

- spostrzegawczos¢ wzrokowg

- analize i synteze stuchowg

- pamiec stuchowgq bezposrednia

- poprawnos¢ ortograficzng

- koncentracje uwagi i uwaznos¢

- wprowadza element zdrowej rywalizacji.

By¢ moze pamietamy te gre edukacyjng z wtasnego dziecinstwa, pod nazwg
,Wisielec”.

Opracowata: pedagog Sylwia Drewnowska



